REGULAMENTO DE PROVAS DA ASSOCIACAO DE FUTEBOL
CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS
Artigo 12
Designagdes

* CLUBES — As Associa¢Oes ou clubes que tenham por finalidade a pratica do futebol popular,

representem a freguesia do concelho e sejam sécios de pleno direito da AFPOBAR.
* AFPOBAR — Associagdo de Futebol Popular de Barcelos.

* A AFPOBAR é constituida exclusivamente por pessoas coletivas sem fins lucrativos, podendo
os seus associados clubes ou equiparados que se dedicam a préatica de futebol amador e ndo

federado e tenham sede no concelho de Barcelos.

* Em cada freguesia ndo podera haver mais de um associado da AFPOBAR, com excep¢ao das

unides de freguesias.
Artigo 22
Denominagdo e Ordenamento das Provas

1- As Provas Oficiais da Associacdo de Futebol Popular de Barcelos (AFPOBAR), sem prejuizo de

outras, s3ao as seguintes:

a) Campeonatos de Futebol e Futsal Masculino;

b) Campeonatos de Futebol e Futsal Feminino;

c) Campeonatos de Futebol e Futsal Veteranos;

d) Campeonatos dos Escaldes de Formacdo de Futebol e Futsal (Masculino e Feminino)

e) Taca Popular Cidade de Barcelos de Futebol e Futsal (Masculino, Feminino e Formagao);

f) Super Taca Cidade de Barcelos de Futebol e Futsal;



2- A AFPOBAR divulgard com a devida antecedéncia, as datas de inscricdo por parte dos clubes

gue desejem participar em cada prova.

3- Os clubes que participam nas Provas Oficiais referidas no n.2 1 deste artigo, participam

obrigatoriamente na Taca da AFPOBAR.

4- Além das Provas Oficiais referidas no n.2 1 deste artigo a AFPOBAR, de harmonia com os
interesses do Futebol Popular e dos Clubes seus filiados, poderd levar a efeito Provas
Extraordindrias, Atividades Ludicas ou Torneios que julgar convenientes, elaborando-se os

respetivos regulamentos especificos, nao sendo obrigatétia a participagao.
Artigo 3¢
Provas para Jovens

O ordenamento e condigdes para a participagdao nas provas para Juniores, Juvenis, Iniciados,
Infantis, Benjamins, Traquinas, Petizes Masculinos e Femininos, serdo estabelecidos pela

Direc¢do da AFPOBAR, tendo em conta os clubes interessados na disputa dos mesmos.
CAPITULO i
ORGANIZAGAO TECNICA
Artigo 42
Definicdo das Provas

As provas organizadas pela AFPOBAR serdo a eliminar e por pontos.

Artigo 59

Provas a Eliminar

1- Se no final dos jogos de cada eliminatdria se verificar igualdade, o desempate far-se-a da

seguinte forma:
a) Apds o decurso do tempo oficial de jogo, serd efectuado um intervalo de cinco (5) minutos;

b) De seguida havera um prolongamento do jogo de trinta (30) minutos, dividido em duas partes

de 15 minutos, sem intervalo, mas com mudanca de campo.



c) Se findo o periodo de prolongamento subsistir o empate, apurar-se-a o vencedor por

marcac¢do de pontapés da marca de penalti, numa série de cinco (5);

d) No caso das equipas se mantiverem empatadas, serdo executadas séries sucessivas de um
pontapé de penalti para cada equipa, executadas alternadamente. Serd encontrado o vencedor

guando uma equipa falhar e a outra converter, ou vice-versa.

e) Para a marcagdo dos pontapés da marca de penalti, as equipas deverdo ter o mesmo nimero
de atletas, pelo que se no final do prolongamento uma equipa estiver em inferioridade

numeérica, a equipa contrdria devera retirar jogadores até que fiqgue em igualdade numérica.

2- a) As meias-finais da Taca Cidade de Barcelos, em seniores masculinos, femininos e veteranos,

serdo disputadas em duas méaos (casa e fora).

b) Nos casos em que no final do tempo regulamentar do segundo jogo de uma meia-final, os
Clubes estiverem cada um com uma vitdria, é apurado para a final o Clube que tiver marcado

mais golos nas duas maos.

c) Se mesmo assim a igualdade se mantiver, o apuramento do vencedor serd através da

marcacao de pontapés da marca de penalti.

3 - Na Final da Taca Cidade de Barcelos/Supertaca em seniores masculinos, femininos e
veteranos, findo o periodo do jogo regulamentar (90 minutos), ndo havera prolongamento.

Apurar-se-a o vencedor através da marcacao de pontapés da marca de penalti.
Artigo 62
Competicdes por Pontos

1- As competig¢Oes, por pontos, terdo duas voltas, e os participantes disputardo entre si os jogos,
uma vez na situagdao de visitados e outra de visitantes, nos respectivos campos ou por si

indicados como tal.
2- Nas competicdes por pontos é estabelecida a seguinte tabela pontual:
a) Vitéria 3 pontos

b) Empate 1 ponto



c) Derrota 0 pontos

3- Para estabelecimento da classificacdo geral final nas provas por pontos, observar-se-do os

seguintes critérios de desempate:
a) Numero de pontos alcancados pelos clubes nos jogos disputados entre si;

b) Maior diferenca entre o nimero de golos marcados e sofridos nos jogos disputados entre os

clubes empatados;

¢) Maior diferenca entre os golos marcados e sofridos, durante toda a competicao;
d) Maior nimero de vitérias na competicao;

e) Maior nimero de golos marcados na competicdo;

f) Menor nimero de golos sofridos na competicao;

g) Jogo entre as equipas empatadas em campo neutro;

4- Quando para efeito de subida ou descida de divisdo, no final da prova disputada, seja
necessario apurar Clubes classificados na mesma posicdo em séries diferentes, a determinagao
do(s) clube(s) melhor classificada(s) é efetuada pela aplicacdo sucessiva dos seguintes critérios:

a) Maior coeficiente de pontos obtidos na prova/fase;
b) Maior coeficiente entre a diferencga de golos marcados e golos sofridos na prova/fase;
c) Maior coeficiente de vitdrias obtidas na prova/fase;
d) Maior coeficiente de golos marcados na prova/fase;

O coeficiente é obtido dividindo o valor em causa (pontos, diferenca de golos, vitdrias ou golos

marcados) pelo nimero de jogos efetuados pelo Clube na prova / fase.
Artigo 7¢
Ordem dos Jogos

1- Nas competicGes a eliminar, efetuar-se-a o sorteio prévio que determinara os jogos a realizar,

sendo visitado o clube sorteado em primeiro lugar.



2- Nas competicOes por pontos proceder-se-a ao sorteio prévio que determinara a ordem pela

qual se disputarao os jogos.
CAPITULO I
JOGOS
Artigo 82
Leis de Jogo

1- Os jogos serao disputados em conformidade com as leis em vigor a nivel do futebol

profissional, associativo e com o presente regulamento.

2-As alteragdes as leis do jogo, apenas serdo vinculativas apds a sua adopgao pela AFPOBAR e
comunicacdo a todos os clubes.

3-No final do tempo regulamentar da segunda parte (incluindo segunda parte do
prolongamento), o arbitro assistente nimero um (lado do banco de suplentes) deve indicar o
tempo adicional minimo decidido pelo arbitro, no final do ultimo minuto do periodo de jogo. O
tempo adicional pode ser aumentado pelo &rbitro, mas ndo reduzido. Se durante a
compensagdo do tempo perdido ocorrerem acontecimentos que originem tempo de
compensacdo suplementar, devera ser acrescido, usando os mesmos critérios, ndo devendo,

nesse caso, ser anunciado.
Artigo 92
Substituicdes
1- O numero de substituicdes permitidas em Provas Oficiais de Futebol de Onze é de cinco em
todos os escalGes seniores em apenas trés periodos do jogo e em qualquer altura (ndo

contabilizando o intervalo), ndo podendo os jogadores substituidos voltar a jogar no mesmo

jogo.

2- O numero de substituicbes, até um maximo de cinco, que podem ser utilizadas por cada

equipa em qualquer partida disputada numa competicdo oficial, da seguinte forma:
a) Tem um maximo de trés oportunidades para substituicoes;

b) Pode adicionalmente fazer substitui¢bes ao intervalo;



¢) Quando ambas as equipas fizerem uma substituicdo ao mesmo tempo, isso contard como uma
oportunidade de substituicdo usada para ambas. Multiplas substitui¢des (e solicitagdes) por uma
equipa durante a mesma paragem do jogo contam como uma oportunidade de substitui¢cdao

usada.
3- Prolongamento:

a) Se uma equipa ndo utilizou o nimero maximo de substituicbes e/ou oportunidades de
substituicdo, quaisquer substituicdes nao utilizadas e oportunidades de substituicao podem ser
usadas no prolongamento;

b) um suplente adicional podera ser utilizado quando um jogo é sujeito a prolongamento (quer

a equipa tenha ou ndo esgotado o numero de substituicdes permitidas);

c) As substituices também podem ser feitas no periodo entre o tempo regulamentar e o inicio
do prolongamento, e no intervalo do prolongamento — estas ndao contam como oportunidades

de substituicdo utilizadas
4- No caso do atleta expulso, este, em caso algum podera ser substituido.

5- O clube visitado é obrigado a apresentar placa (s) para no momento da substitui¢do, ser
indicado o nimero do atleta, do que sai, e do que entra. A sua falta é punida com multa de 15

euros.

6- A ndo indicacdo com a respetiva placa (s), pelo delegado ou outro elemento do banco do

clube a que pertence o atleta, que sai, e do que entra, é punido com multa de 10 euros.
7- Zona de Aquecimento dos Jogadores Suplentes:

a)- O aquecimento dos suplentes devera ser efetuado, preferencialmente, atras do arbitro
assistente n.2 1, sempre que o campo tenha condi¢cdes para tal (o aquecimento pode ai ser

feito pelos atletas de ambas as equipas).

b)- Ndo sendo possivel, tera de ser feito atras da linha de baliza da prdpria equipa, nunca

atras da linha de baliza adversaria.

c)- Devem fazé-lo do lado do arbitro assistente, no espaco compreendido entre a bandeirola
de canto e o ponto de intercecdo da linha de baliza com a drea de baliza, nunca entre este

ponto e a baliza.



d)- Cada equipa poderd manter em aquecimento o maximo de trés jogadores em
simultaneo, podendo um preparador fisico, quando presente, sair do banco para ministrar

exercicios de aquecimento aos suplentes que fazem o seu aquecimento.

e)- Antes do jogo, o arbitro (ou o 42 Arbitro) indicard as equipas a zona onde os jogadores

deverdo fazer o seu aquecimento.

f)- Os jogadores suplentes devem usar equipamento que os distinga dos jogadores efetivos

- fato de treino, camisola ou colete de cor diferente.

Artigo 10¢
Calendarizacao dos Jogos
1- A AFPOBAR estabelecerd com a devida antecedéncia, as datas das provas por si organizadas.

2-Os jogos adiados no decurso da 12 volta deverdo ser realizados no decurso da mesma, excepto

para os dois ultimos, que serdo realizados no decurso das trés semanas seguintes.

3- No decurso da 22 volta, os jogos adiados, terdo de se realizar nas duas semanas seguintes ao

adiamento, excepto nas ultimas trés jornadas nas quais ndo sdo permitidos adiamentos.
Artigo 11¢
Realizacdo e Horarios dos Jogos
1-Seniores Masculinos, Femininos e Veteranos:

a)- Estes jogos compdem-se de duas partes de 45 minutos cada, com intervalo para descanso,
gue ndo devera exceder os 15 minutos entre as duas partes excepto as competicdes para jovens
gue terdo regulamento especial. No caso de exceder o tempo determinado a equipa infractora

serd punida com 20,00€.

b)- Realizam-se aos Domingos as 10h00. No entanto se houver acordo com as equipas
interessadas estes poderdo ser realizados ao sdbado ou domingo de tarde. Neste caso estas

equipas terdo que solicitar a Direcgao da Associacdo por escrito a alteracdo com antecedéncia.



c)- Por regra, disputam-se ao sdbado de tarde as 15h00. A hora de inicio de jogos sera no entanto

alterada aquando da mudanca legal da hora, que passarao a realizar-se as 16h00.
Artigo 12°¢
Alteragdo dos Jogos

1- A data, hora e local da realizacdo dos jogos, pode ser alterada, com acordo escrito de ambos
os clubes, devendo o pedido ser entregue na sede da AFPOBAR imperativamente até as 22h00

de Quinta- Feira anterior a data prevista para a sua realizacdo.

2- N3o serdo aceites pedidos de altera¢do da data, hora e local de jogos, a partir do dia e horario

acima mencionado.

3- Ndo é aplicavel o disposto no nimero anterior a trés ou menos jornadas do termo do
campeonato, salvo acordo dos intervenientes, Direccdo da AFPOBAR e clubes possivelmente

implicados directos nas classificagdes.

4- a)Na ultima jornada todos os jogos tém obrigatoriamente que iniciarem, a mesma hora. O
incumprimento, implica ao clube causador, apds analise do Conselho de Disciplina, uma pena

de multa de 250 Euros. Sem prejuizo de outras sanc¢oes a aplicar pelo Conselho de Disciplina que
podem ir até a despromocao.

b) ndo se aplica a alinea anterior nos jogos onde as equipas ndo interfiram na promocdo e

despromocao na classificacdo e mediante acordo entre as equipas e direcdo da AFPOBAR.
Artigo 13¢

Atraso das Equipas

1- Nos casos em que se verificar o atraso de um Clube para iniciar um jogo por motivo que
ndo lhe seja imputdvel, se a AFPOBAR/arbitro estiver devidamente informada do sucedido
e estiverem reunidas todas as condic¢Oes para a realizacdo do jogo, o arbitro deve aguardar
o tempo que entender razodvel de acordo com as circunstancias em causa e atendendo ao
interesse de realizacdo do jogo. Excecdo feita a jogos da Taca da AFPOBAR, onde o tempo

maximo de espera é de 60 minutos.



2- Em qualquer outro caso ou ainda quando houver uma interrupc¢ao do jogo devido a um

caso de forca maior, o arbitro aguarda 30 minutos.

3 - Ndo se toma necessario que a equipa presente comparec¢a no terreno de jogo, devendo
o arbitro nas cabines proceder as formalidades necessarias, tais como, identificacdo de

jogadores e preenchimento do relatério.

4 - Quando uma equipa entrar atrasada no terreno antes do inicio do jogo ou apds o
intervalo, deverd o arbitro indagar junto do delegado ao jogo ou capitdo a razao da demora

e referir no relatdrio de Jogo os motivos justificativos, emitindo sempre a sua opinido.

5- Os clubes que entrarem no terreno de jogo fora do horario oficial das provas sdo punidos com

a multa de 20 Euros, excepto causa de for¢ca maior devidamente justificada.

Artigo 14¢

Jogos ndo iniciados ou nao concluidos

1- Quando por mas condiges atmosféricas, falta de luz ou falta de condi¢des do terreno de jogo
ou por qualquer motivo de for¢ca maior independentemente da interven¢gdo humana, ndo puder
iniciar-se ou concluir-se um jogo, o jogo devera iniciar ou prosseguir posteriormente em data a
combinar entre os dois clubes, na falta de entendimento destes, por marcagdo da Direc¢do da

AFPOBAR, nas seguintes condi¢ées:

a) Iniciado e interrompido o jogo, pelos motivos acima indicados, o tempo de jogo em falta

completa-se com o resultado que se verificava no momento da interrupcao.

b) Os clubes podem utilizar qualquer atleta que naquela data ndo se encontrasse impedido de

jogar por castigo.

¢) O jogo deve iniciar-se de forma normal, com escolha de campo pelos capitdes e bola ao centro,
deve realizar-se no campo onde ja tinha iniciado ou se houver impedimento pode realizar-se

noutro campo, sem prejuizo do disposto nos n2s 2 e 3 do Artigo 102.

d) O jogo deve ser dirigido pela mesma equipa de arbitragem, salvo se, algum elemento esteja
impossibilitado de o fazer, ou que o Conselho de Arbitragem entenda que a mesma deva ser

substituida, devera proceder a sua substituicao.



e) Se o Conselho de Arbitragem proceder a substituicio da equipa de arbitragem, deve

comunicar aos clubes intervenientes as razdes da substituicdo.
Artigo 15¢
Falta de Comparéncia

1- Se, passados 30 (trinta) minutos, uma equipa nao estiver ndo estiver devidamente equipada
em campo com pelo menos sete elementos em que pelo menos um seja o guarda-redes e o
outro o capitdo de equipa, é-lhe atribuida derrota por 3-0 a favor da equipa adversdria e é punida
com a multa de 250 Euros, (Excepto causa de for¢ca maior devidamente justificada, como por
exemplo acidente ou outros casos), os directores dos clubes devem comunicar aos responsaveis

da direc¢ao da AFPOBAR através de chamada telefdnica.

2- Se um clube somar duas faltas de comparéncia, ou impedido de participar por ndo cumprir os

critérios disciplinares, serd eliminado do campeonato e taca e a consequente perda da caugdo.

3- No caso de eliminacdo, por faltas de comparéncia, motivos disciplinares ou desisténcia no
decorrer do campeonato, é aplicavel a consequente perda da cauc¢do, sendo anulados todos os
jogos efectuados, por esse clube até a data e, consequentemente retirados aos outros clubes os

pontos obtidos, no confronto com aquele clube.

4- Nao é aplicavel o disposto no numero anterior, na parte respeitante aos jogos efectuados que
ocorram a trés ou menos jornadas do termo do campeonato. No caso sdo mantidas as
classificacbes das restantes equipas e os adversdrios que ainda nao defrontaram a equipa

excluida vencem o respectivo jogo por 3-0.
Artigo 169
ObrigacGes dos Clubes

1- E obrigatdrio aos clubes participantes apresentarem instalacdes desportivas para a pratica da
modalidade, com o minimo de condi¢cées, nomeadamente, piso tratado e bem marcado,

balnearios limpos e junto do terreno de jogo e vedac¢des de resguardo do publico.

2- Aplicar o Regulamento Interno aprovado em Assembleia Geral que diz no Artigo 29, n.2 2,

alinea «a»: Preenchimento de uma ficha técnica onde conste as seguintes informacgdes;
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- Localizagdo do recinto desportivo das diferentes competi¢des a participar.
- Medidas dos recintos desportivos (campo de jogos)

- InstalagOes de apoio aos recintos.

- Equipamentos dos atletas.

3)- A marcacdo do terreno de jogo serd efectuada com material que ndo ponha em causa a
integridade fisica dos intervenientes do jogo, sendo que este material faga contraste com o

terreno de jogo.
4)- Em caso de dano fisico nos intervenientes a responsabilidade é atribuida a equipa visitada.

5)- O ndo cumprimento dos requisitos acima mencionados o clube sera punido com uma multa

de 50€ e impedido de participar no seu recinto desportivo enquanto nado reparar a falha.

6)- As bandeirolas de canto devem ser em material flexivel, que ndo ponha em causa a
integridade fisica dos intervenientes, bem como obrigatoriamente tem de ter pelo menos um
metro e meio de altura, a partir do nivel do terreno de jogo. Em caso algum a sua ponta podera

ser pontiaguda.

7- O clube visitado é obrigado a reservar lugar para estacionamento do veiculo do arbitro, o mais
proximo do balneario e é responsavel pela sua vigilancia e algo que lhe possa acontecer. O ndo
cumprimento do estacionamento é punido com a multa de 25 Euros. Sem prejuizo de eventuais

danos causados ao veiculo.

8)- E obrigatdrio aos clubes que actuem na qualidade de visitados, a inscricdo de um director de

campo no boletim de jogo. O ndo cumprimento o clube sera punido com multa de 25.00€.
a) -Funcdes do director de campo:

* Tem de comparecer, pelo menos sessenta minutos (60) minutos antes da hora de jogo nas

instalagdes do clube.

* Compete-lhe reservar dois (2) lugares de estacionamento, o mais protegido possivel e
proximos dos balnedrios. Um para a viatura da equipa de arbitragem e outro para a equipa

visitante. Deve vistoriar ambas as viaturas.

* Deve indicar a equipa visitante o seu balneario.
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* Efectuar diligéncias no sentido de reparar qualquer anomalia que a equipa de arbitragem
verifique no recinto de jogo, ex: marcacdes do terreno de jogo, redes da baliza, bolas de jogo,

etc.

* Permanecer durante o decorrer do jogo, no acesso aos balnedrios para o terreno de jogo. A

pedido da equipa de arbitragem deve resolver as situagdes que Ihe sejam colocadas.

* No final do jogo, apds o balneario da equipa visitante ficar livre, deve juntamente com o
delegado dessa equipa verificar se nada foi danificado nesse balnedrio. O mesmo procedimento
deve ter em relagdo as viaturas com lugar reservado. Em caso de alguma anomalia deve ser

elaborado um relatério e enviado a AFPOBAR.

9- O clube visitado é obrigado a apresentar os balnedrios com chuveiros, com dgua quente para
os intervenientes do jogo. No caso de avaria é obrigatdorio comunicar ao arbitro, o motivo

devidamente justificado. O ndo cumprimento é punido com a multa de 60 Euros.

10- E obrigacdo dos clubes assegurar a manutengdo da ordem e da disciplina dentro dos seus
campos de jogos, antes, durante e apos os desafios neles realizados, que deverdo decorrer em

ambiente de correccdo e lealdade exigidas por todas as manifestacGes desportivas.

11- Se, num jogo se verificar a falta de comparéncia da equipa de arbitragem, os delegados das
duas equipas devem encontrar uma equipa de arbitragem nos moldes em que lei determina de
modo a que o jogo se realize. Caso contrdrio sdo punidas com derrota por 3 a 0 as duas equipas

e multa de 60 Euros, cada equipa, a reverter para a AFPOBAR.

12- Na falta de comparéncia de uma equipa de arbitragem, a AFPOBAR despendera a

importancia do valor praticado a data para pagamento a equipa de arbitragem.
Artigo 17¢

Ficha técnica de Jogo e Banco de Suplentes

1- Trinta minutos antes do inicio do jogo, cada clube devera apresentar a equipa de arbitragem,

a ficha técnica de jogo com a identificacdo de:
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a) Jogadores efetivos (11 atletas) e suplentes (7 atletas), com indicagdo do primeiro e ultimo
nome, numero de licenca, nimero de camisola, nos termos do modelo de ficha técnica de

jogo facultado pela AFPOBAR e os respetivos cartdes-licenca;

b) Restantes elementos sentados no banco de suplentes, designadamente delegados,

treinadores, médico, enfermeiro, fisioterapeuta e massagista;

c) Jogadores que desempenham as fungdes de capitdo e sub-capitdo;

2- Apenas poderdo permanecer no banco de suplentes durante o tempo regulamentar, em
numero maximo de 12 pessoas, definido pelo presente Regulamento da respetiva
competicao, os seguintes elementos constantes das fichas técnicas:

¢ 7 Jogadores suplentes no maximo para o futebol de 11

* Delegado/director da equipa

e Treinador e treinador adjunto/preparador fisico

* Médico

¢ Enfermeiro/Fisioterapeuta/Massagista

3- Os jogadores suplentes devem estar devidamente equipados e com fato de treino ou
coletes que os distingam dos jogadores de campo.

4- Os restantes elementos do Banco de Suplentes, dirigentes e técnicos, devem possuir
bracadeiras de identificacdo.

5 - Os jogadores substituidos podem tomar lugar no Banco de Suplentes.

6- N3o é permitido acumular fungdes de treinador/jogador e vice-versa, mesmo que para o
efeito esteja habilitado.

7 - Esta ficha técnica de jogo esta disponivel no site da AFPOBAR e devera ser impressa pelos

clubes.

8- A falta de bragadeira dos elementos nao atletas constantes da ficha técnica de jogo é punida

com a multa 15 Euros, por cada elemento em falta.

9- Aos elementos nao atletas do banco dos suplentes sdo aplicadas multas por adverténcias e
por expulsdes, determinadas na Tabela de Sancdes, elaborada para o efeito em cada época

desportiva.
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10- No caso de um treinador ou director se encontrar a cumprir um castigo temporario, fica
impedido de entrar dentro do terreno de jogo a partir do momento em que a partida se inicie,
o incumprimento sera punido com uma puni¢do nunca inferior a anterior (em caso de castigo

tempordrio) e ainda com uma multa de 75€.

11- Sete minutos antes do inicio do jogo, os atletas de ambas as equipas, tém que se apresentar

a equipa de arbitragem para que seja efectuada a chamada.
12- O ndo cumprimento do estipulado neste art? serd punido com multa de 15 Euros.
13- Cada director sé pode desempenhar um cargo em cada jogo.

14- O delegado ao jogo no inicio do mesmo tem de identificar o massagista, no caso de este se
encontrar castigado, a sua ndo identificacdo sera punida com a multa de 20€. Na falta de
massagista o delegado ao jogo no inicio do mesmo deverd informar o arbitro, qual o elemento
do banco que o ird substituir.

15- Falta dos Cartdes Licenca:

a) - Quando por qualquer motivo, nao for possivel aos delegados entregar ao arbitro, antes do
encontro, os cartdes-licenca de um ou mais jogadores, quer efetivos, quer suplentes deverao os
delegados nessas circunstancias, apresentar ao arbitro os Cartdes de Cidaddo ou outro
documento de identifica¢do oficial (com fotografia), de modo que a identificacdo dos jogadores,

por parte do arbitro, ndo deixe margem para qualquer duvida.

b) - Se o documento de identificacdo oficial referido na alinea anterior ndo contiver a fotografia
do jogador em questdo, o delegado do Clube devera entregar ao arbitro uma declaragdo escrita

em papel comum, confirmando que o mesmo diz respeito ao jogador identificado.

Artigo 18¢

Protestos e Final do jogo

Protesto de Jogos
1- No caso de protestos de jogo devera ser elaborado, adicionalmente ao relatério de jogo
submetido a AFPOBAR, um relatério em papel, por forma a permitir os procedimentos
indicados a seguir. Devera ser mencionado no relatério de jogo a existéncia de um protesto

de jogo.
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2- Protestos sobre irregulares condi¢cdes dos campos de jogo:

a) Antes do inicio do jogo:

* Os protestos sobre condicdes do terreno de jogo, sé poderdo ser considerados se forem
feitos perante o arbitro, antes do comeco do jogo pelo delegado do clube ao jogo;

* O arbitro deve certificar-se da existéncia de alguma anomalia que ndo tenha constatado e
resolvido durante a vistoria ao campo (marcagdes, bandeirolas, balizas, redes, etc.) e
ordenar que se proceda a sua regularizacdo no mais curto espago de tempo possivel, de
modo que torne viavel a realizagdo do jogo, relatando os factos no relatdrio do jogo:

* Ndo sdo de admitir protestos sobre o estado do terreno propriamente dito, se o arbitro o
considerar em boas condicdes;

b) No decorrer do jogo, deverd o delegado ao jogo na primeira interrupgao prevenir o arbitro
de que, no final do jogo, fara o seu protesto, devendo o arbitro facultar-lhe o relatério para
o efeito.

3 - Protestos sobre erros de arbitragem:

a) S6 poderdo ser considerados se forem manifestados ao arbitro pelo delegado do Clube
a0 jogo, apds o encontro;

b) Nestes casos o arbitro é obrigado a facultar o relatério de jogo, devendo o delegado

assinar no local préprio;

C) N3o faz parte das atribuicdes do arbitro, indagar dos motivos que levam 3 apresentagdo
de tais protestos.

4 - Protestos sobre qualificacdo de jogadores:

* Os protestos sobre qualificacdo dos jogadores deverdo ser apresentados diretamente na
entidade organizadora da competicdo, pelo que os arbitros ndo devem facultar o Relatdrio
de Jogo para esse efeito.

5 - Apds o jogo, se o delegado de uma equipa pretender protestar fazer declaracdo de
protesto, deve-lhe ser facultado o relatério do jogo, a fim de que possa assinar no local

apropriado.

6- Os delegados de ambos os clubes, e apenas estes, devem comparecer na cabine da equipa de
arbitragem, apds a realizagdo do jogo, somente para: Conferir o relatério do jogo, assinar,
declarar protestar o jogo, caso o deseje fazer e recolher os cartdes de identificagdo dos

elementos.
7- O delegado que nao assinar o boletim do jogo, serd o clube punido com multa de 25 Euros.
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8- No caso de um delegado declarar o protesto do jogo sd sera considerado desde que
devidamente fundamentado por escrito e entregue a direc¢do da AFPOBAR no prazo de 24
(vinte e quatro) horas acompanhado de um pagamento de 100 Euros, sendo devolvido este

valor, caso o protesto seja deferido.
9- O clube que tenha feito declaragdo de protesto no boletim de jogo e que ndo dé cumprimento
ao disposto no nimero anterior é punido com a multa de 50 Euros.
Artigo 19¢
Observador do Jogo
1- E da responsabilidade da AFPOBAR a nomeacdo de Observadores dos jogos.
2- O Observador do jogo tem as seguintes fungoes:

a) Assistir ao jogo para que é nomeado da forma mais discreta possivel, registando todas
as ocorréncias que possam surgir antes, durante e no final do mesmo, praticados por
jogadores, dirigentes e publico, tentando identificar sempre a que clube pertencem os
prevaricadores.

b) Dar opinido ao arbitro quando este o solicite em casos de extrema falta de seguranca
ou outras situagdes de interrupg¢ao do jogo.

c) Elaborar de forma bem legivel e esclarecedora, um relatdrio detalhado do jogo a que
assistiu e remeté-lo em carta fechada ou email, para a sede da AFPOBAR ou entrega-lo
a algum elemento da direccdo, até as 22h00 horas de segunda-feira seguinte. Este

relatério é fornecido pela AFPOBAR.

4- Dada a complexidade do jogo, a AFPOBAR podera nomear um delegado especial, escolhido
de entre os membros dos drgdos sociais com as atribui¢des referidas no nimero anterior, tendo

o seu relatério o valor do atribuido ao delegado da AFPOBAR.
5- E da responsabilidade do Conselho de Disciplina a avaliagdo dos relatérios dos Observadores.
Artigo 209
Equipa de Arbitragem

1- A nomeacdo da equipa de arbitragem sera da responsabilidade do Conselho de Arbitragem.
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2- Independentemente das instrugdes transmitidas pelo organismo dirigente dos arbitros, o

arbitro de jogo devera:

a) Receber dos delegados dos clubes as licengas de todos os atletas, para efeitos de
identificacdo, devidamente preenchidas e proceder a respectiva devolucdo aos mesmos

delegados no final do jogo;

b) Verificar se na ficha do jogo se encontram devidamente mencionados os nomes dos atletas e

o numero da licenca destes, ou outro documento identificativo.

c) Vistoriar antes do come¢o do jogo, a zona o campo onde o mesmo se vai disputar,

mencionando no relatdrio as deficiéncias encontradas e as que haja observado nas instalagées;

d) Iniciar o jogo a hora marcada, salvo caso de for¢a maior, tendo em vista que o interesse

comum é o da realiza¢do do jogo;

e) Providenciar para que o intervalo entre os momentos em que assinala o fim da primeira parte
e o comeco da segunda, ndo possa exceder os quinze minutos, dando, em caso contrario,

conhecimento do facto, no respectivo boletim;

f) Mencionar no relatério todos os incidentes ocorridos antes, durante e depois do jogo, bem
como os factos que, motivando adverténcia ou expulsdo dos atletas, constituam fundamento
para aplicagdo de sangdes disciplinares, descrevendo-as com clareza, simplicidade,

objectividade e sem comentdrios intteis, de forma a representar fielmente o ocorrido;
g) Impedir a entrada no terreno do jogo a pessoas que por si ndo tenham sido autorizadas;

h) Ndo consentir que, entre as linhas de marcacdo e o publico, estejam pessoas além das

indicadas no Artigo 179;

i) Saudar as entidades oficiais e o publico, no inicio do jogo, juntamente com os arbitros

auxiliares e os componentes das duas equipas;

j) Permitir que os delegados dos clubes, se estes assim o entenderem, mencionem no relatério

do jogo a declaragdo de protesto do jogo, devidamente assinada;

k) Enviar a AFPOBAR o relatdrio do jogo, até as 21 HOO da segunda-feira seguinte a realizacdo

do jogo. Se depois de preenchido e assinado o relatério ocorrerem factos de natureza anormal,
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deve o arbitro fazé-los constar em relatério complementar, que enviard a AFPOBAR juntamente

com o relatorio.

[) O relatdrio de jogo deve ser devidamente assinado pelos delegados e equipa de arbitragem

de forma legivel.
CAPITULO IV
REQUISITOS DOS EQUIPAMENTOS
Artigo 21¢
Equipamentos dos Jogadores
(cores, seguranca, equipamento obrigatério, protecgdes de cabega, outro equipamento, numeracgao)
Cores

1- Antes do inicio de cada jogo, o arbitro indica se ambas as equipas podem utilizar o seu
equipamento principal.

2- Quando dois Clubes usarem equipamentos semelhantes ou de dificil destrinca, mudara
de equipamento o clube visitado.

3 - Se o jogo for disputado em campo neutro, muda de equipamento o clube que consta no
jogo como visitado. A expressdo "campo neutro", ndo contempla situagdes de "interdi¢ao"
ou "impossibilidade" de utilizacdo por motivo de obras ou "outras".

4- As duas equipas devem usar cores que as distingam entre si e também dos elementos da

equipa de arbitragem.

5- Cada guarda-redes deve usar um equipamento de cores que o distinga dos outros
jogadores e dos elementos da equipa de arbitragem.

6- Se a cor da camisola dos dois guarda-redes for a mesma e nao seja possivel um deles
mudar de camisola, isso ndo é impeditivo do jogo se realizar.
7- Os jogadores suplentes devem usar equipamento que os distinga dos jogadores efetivos

- fato de treino, camisola ou colete de cor diferente.

8- As camisolas interiores devem:
a) ter uma Unica cor igual a cor principal das mangas da camisola do equipamento ou

b) um padrdo/conjunto de cores exatamente igual as mangas da camisola do equipamento;
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9- Os calgdes interiores/collants devem ser da mesma cor que a cor predominante dos calgdes

ou da parte debaixo dos cal¢Ges — os jogadores da mesma equipa devem usar a mesma cor.

Seguranca

10- Os jogadores nao podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja perigoso.
11- E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras, brincos, fitas em couro
ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. Ndo é permitido o uso de fita

adesiva para as cobrir.

12- O guarda-redes pode usar boné, desde que ndo ofereca perigo para qualquer jogador,

bem como também pode jogar de calcas de fato de treino em vez dos calgdes.

13- O equipamento usado pelas atletas ndo deve em nenhum caso, apresentar qualquer perigo

para eles proprios ou para os outros, bem como, objectos de todos os géneros.

Equipamento Obrigatdrio
14- O equipamento obrigatdrio do jogador compreende as seguintes pecas separadas:
a) camisola com mangas
b) cal¢des;
¢) meias - se fita adesiva ou qualquer material for aplicado ou usado externamente, deve ser da
mesma cor que a parte da meia em que é aplicada ou que cobre;

c) caneleiras — devem ser feitas de um material apropriado de modo a garantir uma protecdo
razoavel e devem ser cobertas pelas meias;
d) calcado;

e) O guarda-redes pode usar calcas de fato de treino.

ProtecGes de cabeca
15- Quando sdo usadas protecbes da cabega (excluindo bonés de guarda-redes), as mesmas

devem:

e ser pretas ou da cor principal da camisola (desde que os jogadores da mesma equipa usem a

mesma cor)

e estar em conformidade com o aspeto profissional do equipamento do jogador
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e estar separadas da camisola
* ndo constituir perigo para o jogador que a usa ou para qualquer outro jogador (por ex.
mecanismo de abertura/fecho a volta do pescoco)

e ndo ter partes que se destaquem da superficie (elementos salientes).

Outro equipamento

16 -Os equipamentos de protecao nao perigosos, tais como, protetores de cabega, mascaras
faciais, joelheiras e cotoveleiras, feitos de materiais maledveis, leves e acolchoados, assim como

bonés de guarda-redes e dculos desportivos, sdo autorizados.

Numeracao
17- Anumeracdo dos jogadores na camisola (costas) é obrigatdria, e deve ser de cor diferenciada
da cor do equipamento, de acordo com as seguintes regras:
a) E facultativa a sua aplicacdo nos calcdes;
b) A numeracgdo é livremente determinada, de 1 a 99, mas deve estar de acordo com a
ordem dos cartées licenca dos jogadores, entregues pelo Delegado de cada Clube ao arbitro,
antes do inicio de cada jogo, comecando sempre pelo guarda-redes;
c) A sequéncia completa dos nimeros é facultativa, ndo podendo, no entanto, repetir-se
numeros dentro do mesmo Clube participante num jogo, nem exceder dois algarismos;
d) As camisolas podem exibir o nome do jogador acima do nimero;
e) A falta, a troca ou o arrancamento de numeragdo na camisola, constitui infracdo
disciplinar, sancionada nos termos do Regulamento Disciplinar.
f) E permitido o uso de bracadeiras ou fumos pretos em memoria de atletas ou dirigentes
falecidos, desde que os clubes o solicitem e sejam devidamente autorizados pela AFPOBAR,

tal como acontece com minutos de siléncio ou outras cerimonias.

Artigo 229

Capitao da Equipa
1 - Antes do inicio do jogo os delegados das equipas indicardo ao arbitro, na Ficha Técnica,

de entre os jogadores efetivos, os nomes e nimero da camisola dos capitdes e dos sub-
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capitaes que os substituirdo naquelas funcdes no caso de aqueles abandonarem o jogo por
qualquer motivo.

2 - O capitdo da equipa ndo tem qualquer estatuto ou privilégios especiais, mas tem um
certo grau de responsabilidade pelo comportamento da equipa.

3- O capitdo deverd usar uma bracadeira de cor diferente do respetivo equipamento, que
facilmente o identifique perante a equipa de arbitragem, a qual sera transferida para o sub-
capitdo quando este o substitua.

4- Quando, por lesdo, o capitdo de uma equipa tenha de abandonar temporariamente o
terreno de jogo nao se torna necessaria a transferéncia da bragadeira para o sub-capitdo,
desde que este se encontre na zona envolvente do terreno de jogo, pois a equipa ndo deixa
de ter capitdo pelo simples facto de se encontrar a receber tratamento.

5 - No caso de o capitdo regressar ao terreno de jogo, poderd assumir de novo as suas
fungdes, devendo para tanto dar conhecimento ao arbitro.

6 - A passagem da bracadeira para o sub-capitdo, a fim de este assumir as funcées de
capitdo, sé se toma obrigatéria quando o capitdo tenha de se afastar da zona envolvente do
terreno de jogo, seja substituido ou expulso.

7 - Compete também aos delegados designar os jogadores que, quando for caso disso,
eventualmente tenham de substituir os sub-capitdes no exercicio das suas fungoes.

8 - Se o delegado ao jogo de um Clube se negar a indicar ao arbitro o nome do 3° elemento,
o arbitro ver-se-a for¢ado a dar o jogo por terminado.

9 - Em qualquer caso o jogo nunca podera prosseguir sem que em cada equipa exista um

jogador de campo com as fungdes de capitdo.

CAPITULO V
BOLAS
Artigo 23¢
Bolas do Jogo

1- As bolas a utilizar nos jogos devem respeitar as leis do jogo.
2- Compete ao clube visitado, ou como tal considerado, a apresentacdo ao arbitro antes do jogo

de seis(6) bolas tam. 5 em condig¢des para serem usadas durante o jogo.
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3- Quando o jogo se dispute em campo neutro, competira ao clube que organiza o jogo a
apresentacdo das bolas do jogo, referidas no nimero anterior.
4- O clube visitante, ou como tal considerado, devera apresentar sempre uma bola, em
condicbes de poder ser utilizada.

Bolas suplementares
6- Podem ser colocadas bolas suplementares em redor do terreno de jogo para serem utilizadas
no decorrer do jogo, desde que satisfacam as exigéncias estipuladas na Lei 2 (leis do Jogo) e que
a sua utilizagado seja controlada pelo arbitro.

7- O incumprimento é punido com a multa de 20 Euros, por cada bola, em falta.

CAPITULO VI
SECCAO |
CLUBES E ATLETAS
Artigo 24°

Inscricao dos Clubes
1- Ao formularem a sua candidatura, para disputarem as provas organizadas pela AFPOBAR, os
clubes terdo que apresentar os seguintes documentos, sem os quais a sua inscricdo ndo sera
valida, sendo excluidos:
a) Lista completa com a indicagdo do nome e cargo dos respectivos dirigentes;
b) Endereco e contacto de pelo menos 2 (dois) dirigentes;
c) Nome, cargo, endereco e contacto do dirigente credenciado para contactos institucionais com
os diversos 6rgdos da AFPOBAR;
d) Ficha de inscricdo, fotocdpia da acta da tomada de posse, cépia dos C. C. e 1 fotografia dos
dirigentes constantes na acta. Ao formularem a sua inscricdo nas competicdes da AFPOBAR
deve aplicar-se o regulamento interno aprovado, que diz o artigo 2, n.2 2:
* Preencher a ficha de inscricdo da AFPOBAR.
* Apresentar os estatutos
* cépia do numero de identificacdo de pessoa colectiva.
* Acta da tomada de posse dos orgdos Sociais.
* Declaragdo, emitida pela direcgdo, a indicar o seu representante legal perante a AFPOBAR.

e) Aplicar o valor de caugdo que consta do art? 2, ponto 3 do regulamento interno:
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-Séniores Masculinos - 500€
- Séniores Femininos - 125€
- Séniores Veteranos - 125€
- EscalGes de formacao - 125€.
f) O pagamento para despesas de organizagdo, a definir pela AFPOBAR.
2- Nao é permitida a inscricdo de treinador ou dirigente que se encontre suspenso por san¢ao
disciplinar e cuja penalizacdo ndo termine durante a época desportiva para a qual esse elemento
se pretende inscrever.
3- E vedado a um dirigente representar outro clube como atleta ou vice-versa.
O incumprimento é punido com exclusdo das competicdes até final da época.
4-Podera ser impedido de participar, um clube que no decorrer do campeonato anterior tenha
sido suspenso ou tenha desistido.
5- Apenas sera aceite a inscricdo dos clubes que tenham regularizado a sua situacdo, em termos
de dividas com a AFPOBAR.
Artigo 25¢
Participacao de Atletas
1- Nas competi¢cdes organizadas pela AFPOBAR apenas poderdo intervir os atletas que se
encontrem devidamente inscritos para participagao nas mesmas.
2- A participacdo dos atletas nas competicGes organizadas pela AFPOBAR, depende de inscricao
prévia pelo clube interessado e quando se verifiquem os seguintes pressupostos:
a) Estejam preenchidos todos os requisitos regulamentares;
b) Seja legitima a inscricdo do atleta pelo clube.
3- Os atletas da formacao (juvenis ou juniores) podem jogar pela equipa de seniores desde que
estejam devidamente autorizados pela dire¢do da AFPOBAR.
4- A utilizacdo de um atleta na equipa que participa no campeonato de formacdo e na equipa
principal ndo implica a necessidade de mudanca de licenca.
Artigo 269
Inscrigdo de Atletas
1- O processo de inscricdo de atletas pelos clubes participantes nas provas organizadas pela
AFPOBAR deve ser instruido na plataforma informatica da Associagdo com os seguintes

documentos:

23



a) Cartdo de Cidad3o e declaragdo oficial de morada fiscal (finangas);

b) Os atletas que participarem nas provas organizadas pela AFPOBAR, terdo que apresentar no
ato de inscrigdo, exame médico comprovativo da sua aptidao para a pratica desportiva.

c) Autorizacdo escrita do representante legal, no caso de atletas menores de 16 anos;

d) Uma fotografia, tipo passe a cores, para os atletas de nacionalidade estrangeira;

e) O vinculo dos atletas, valida o primeiro que entrar nesta associacdo. Se o atleta assinar mais
gue um vinculo serd penalizado com um més de suspensdo apds analise do conselho de
disciplina.

2- Cada clube, s6 pode inscrever atletas naturais ou residentes no concelho de Barcelos.

3- Os atletas de nacionalidade estrangeira, podem ser inscritos mediante a apresentagao de

comprovativos de residéncia no concelho ou outro documento valido aprovado pela AFPOBAR.

4- Todos os atletas juniores, podem participar na equipa sénior do mesmo clube, até ao limite
de inscricdes imposto pelo presente regulamento.

5- Ndo é permitida a inscri¢do de atletas que se encontrem suspensos por sangao disciplinar, e
cuja penalizacdo nao termine durante a época desportiva para a qual se pretendem inscrever.
6- E da responsabilidade do clube a utilizacdo de qualquer atleta, referidos no presente artigo,
sendo punido com a perda de caucdo e a consequente derrota do jogo ou jogos

correspondentes, por 3-0, em favor do clube ou clubes adversarios.

Artigo 27¢

Prazos de Inscricdo
O prazo das inscricOes de atletas encerra a 28.02 da época desportiva.
Artigo 28¢

Limitagao de Inscri¢des
1- SO serdo aceites novas inscri¢cées de segunda a quarta feira da jornada anterior a que disser
respeito, com limite temporal indicado no artigo anterior.
2- Pagamento para despesas de organizagao a liquidar pelos clubes:
a)-A primeira prestacao terd de ser efectuada antes do inicio do campeonato.

b)- A segunda prestacao tera de ser liquidada até 31.01 da época desportiva.
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c)- Os clubes que ndo cumpram a alinea anterior, ficardo obrigados a regularizar a 22 prestac¢ao
nos 15 dias seguintes ao limite estipulado na alinea a) supra.
d)- Os clubes incumpridores das alineas b) e c) supra, ficardo impedidos de competir na época
desportiva.
Artigo 29¢

Transferéncias
1- As transferéncias internas de jogadores entre Associados da AFPOBAR na mesma época
desportiva terd data limite a 28.02 e apenas serdo aceites pela AFPOBAR mediante acordo entre
ambas as partes (clubes/jogador), traduzido por escrito.
a)- Por cada transferéncia de jogador é devida a taxa de 30,00€.

2- O cadastro disciplinar do atleta substituido ndo transita para o atleta que o vai substituir.

3- Fica interdita a inscricdo/participa¢do de atletas Federados na modalidade de Futebol e

Futsal, no incumprimento é aplicado o disposto no n.2 8 artigo 279.

Artigo 309
Licenga

1- Os atletas e restantes elementos inscritos terdao uma licenga, passada pela AFPOBAR.
2- Aquando da participac¢do de qualquer jogo, serdo portadores da respectiva licenca.
a)-No caso em que o jogador ou outro elemento ndo seja portador da sua licenca, sera
identificado através do C. C., ou outro documento identificativo valido, sendo que a assinatura
no relatdrio de jogo tera de ser feita na presenca do arbitro. O Clube sera punido com uma multa
de 20 €, por cada jogador ou outro elemento inscrito nesta situacao.
3- O nuimero de licenca atribuido ao atleta sera sempre valido na organizacdao da AFPOBAR.
4- E da responsabilidade do clube o custo do cartdo do atleta, dos treinadores, directores e
massagistas.

Artigo 31¢

Cadastro
Os Atletas e outros elementos inscritos que sejam transferidos de outro clube no decorrer da
época em curso transitam com o cadastro disciplinar do clube que representaram
anteriormente.

Artigo 329

Atleta ndo Inscritos ou Suspensos
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1- Os clubes que fagam alinhar atleta, ndo inscritos na AFPOBAR ou suspensos a cumprir castigo,
é aplicado o disposto no n2 6 do Artigo 269.

2- Se uma equipa inscrever para um jogo um jogador ou outro elemento, que se encontre a
cumprir pena de suspensao, ser-lhe-a atribuida a derrota por 3-0 em todos os jogos em que
este participou ou esteve inscrito na ficha de jogo, até ao momento em que termine o periodo
de suspensdo. Os jogos em que o elemento em causa participou de forma irregular ndo sdo
contabilizados para efeito de cumprimento da pena de suspensdo e serdao acrescentados a
duplicar a pena disciplinar que Ihe faltava cumprir aguando da sua primeira utilizagdo indevida.
3-0 atleta que transite de uma época desportiva com jogos de suspensdo por cumprir, mesmo
gue nao seja inscrito por nenhum clube noinicio da época seguinte, sera considerado para efeito
de cumprimento de pena um jogo por jornada apds o inicio do campeonato da divisdo onde este
foi punido.

4-Os atletas inscritos simultaneamente nos escalGes Junior e Sénior, quando tiverem que
cumprir uma sancao disciplinar, sé o poderdao fazer nos jogos do escaldo em que foram
penalizados, ndao podendo participar nos jogos do outro escaldo enquanto ndo cumprirem o
respectivo castigo.

a)- Este principio ndo se aplica, no caso de uma pena aplicada pelo 52 cartdo amarelo, neste caso
a penalizagdo terd que ser cumprida no escaldao onde este acumulou os respectivos cartdes. Ndo

ficando inibido de participar nos jogos do outro escaldo.

Artigo 33¢
Deveres dos Atletas

1- Os atletas devem respeito a todos os intervenientes no jogo e espectadores, merecendo
reciprocamente destes, tratamento de urbanidade.
2- Devem em especial os atletas:
a) Apresentar-se em campo devidamente equipados;
b) Cumprir as leis do jogo e determinacdo da equipa de arbitragem;
¢) Ndo manifestar por qualquer meio, discordancia com as decisdes da equipa de arbitragem;
d) Proceder com urbanidade e respeito para com os demais intervenientes no jogo e

espetadores.
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CAPITULO VI
INSTALAGCOES DESPORTIVAS
Artigo 34¢
Campo a Utilizar

1- Os jogos das competi¢Oes organizadas pela AFPOBAR, serao efectuados nos campos indicados
pelos clubes.
2- Poderdo ser indicados pela Direc¢do, campos alternativos para a realizacao dos jogos.

Artigo 35¢

Alteracdo dos Campos

1- Qualquer clube que apresente razdes comprovativas de impossibilidade de utilizagdo do seu
campo, ou como tal considerado, com excepgdo de interdicdo por motivos disciplinares, pode
indicar outro campo para a realizacdo dos seus jogos, como visitado.
2- A aceitagdo e comprovagdo das razdes invocadas sdo da competéncia da Direccdo da
AFPOBAR.

Artigo 369

Langamento de Pirotecnia, Fumos e Petardos
N3do é permitido lancamento de qualquer tipo de pirotecnia, fumos e petardos dentro das
instalagdes desportivas. O incumprimento é punido com a multa de 50 a 150 Euros, aplicado ao
clube responsavel.
CAPITULO VIII
AGRESSOES A AGENTES DESPORTIVOS
Artigo 37¢
Da Responsabilidade

1- Aresponsabilidade pelos intervenientes no jogo: Atletas, delegados, treinadores, massagistas
e muito particularmente a equipa de arbitragem cabe ao clube visitado. Pode ser
responsabilizado o clube visitante por eventuais incidentes ocorridos, desde que se prove que
foram membros do seu clube ou adeptos seus a provoca-los.
2- Se o jogo se realizar em campo neutro, serdo responsdveis pelos eventuais incidentes

ocorridos, o clube prevaricador.
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3- O elemento de um clube: Atleta, director, massagista ou espectador responsdavel por danos
fisicos ou materiais a qualquer elemento da equipa de arbitragem ou outros intervenientes no
jogo, deve custear as despesas inerentes a esses actos, sendo ainda punido o clube com uma
multa variavel de 100 a 300€.
4- O ndo cumprimento do disposto no numero anterior, serd o respectivo clube a suportar os
custos.

Artigo 38¢

Interdicao do Campo de Jogos ou Eliminagdo

1- No caso de existirem atos de violéncia fisica ou verbal contra os intervenientes no jogo, em
particular contra a equipa de arbitragem, elementos dos Orgdos Sociais da Associacdo e entre
espetadores, a equipa causadora podera ser punida com pena de multa até 300€ e interdicdo
do seu recinto desportivo até 5 (cinco) jogos, ou eliminacdo a decidir pelo Conselho de Disciplina
apos andlise do relatério do arbitro e do delegado ao jogo e eventualmente outras provas

existentes.

2- No caso de se verificar insubordinacdo generalizada de uma equipa, a mesma sera punida

com multa de € 250,00.

3- No caso excecional de incidentes muito graves que degeneram em conflitos sobre o terreno
de jogo, nelas participando muitos jogadores e em diversos locais, impossibilitando assim a
equipa de arbitragem de identificar todos os infratores passiveis de expulsdo devido ao elevado
numero, o arbitro deverd interromper o jogo e remeter um relatério a entidade competente, a

gual tomard uma decisao e aplicara as sang¢des requeridas.

4-0 (s) jogo (s) a efectuar fora de casa por interdicdo do campo, devem ser disputados em campo
a indicar pelo clube penalizado, num raio superior a 10 Km, em relagdo ao campo interdito,
aprovado pela Direccdo da AFPOBAR, e sempre dentro do limite geografico do concelho.

5-A Direccdo terd sempre de dar o aval ao campo indicado para a efectivacao do jogo.

6-A indicacdo do recinto do jogo, sera fornecida a direc¢do da AFPOBAR, até as 21h00 de quinta
—feira anterior a realizagdo do jogo, caso algum clube ndo cumpra o acima estipulado, sera
impedido de efectuar o jogo em causa, sera ainda punido com uma derrota de 3-0 e uma multa

de 150€.

28



7- No caso de interdicdo de um campo e o jogo se realizar em local que obrigue o adversario a
deslocacdo superior a normal prevista, o clube com o campo interdito, é obrigado a suportar os
encargos de transporte acrescido em favor do seu adversario.

8- Cabe a Direcgao da AFPOBAR, decidir, sobre a futura participagdo nas provas, os clubes que

tenham comportamento de indisciplina.

Artigo 39¢
Assistente ao Jogo

1- Qualquer atleta ou outro elemento, nomeadamente director, treinador, ou massagista de
qgualquer equipa, inscrito na AFPOBAR, mesmo na qualidade de assistente ao jogo, que agride
fisica ou verbal os intervenientes desse jogo, é punido mediante a tabela de san¢es constante
dos ficheiros da AFPOBAR. E cumulativamente punido a custear as despesas inerentes ao seu
acto, no caso de agressdo fisica ou material, e pena de multa em funcdo da gravidade da
agressao.
2- Na falta de cumprimento do numero anterior é aplicdvel o disposto no nimero 4 do Artigo
389,

Artigo 40¢

Agressodes a Observador do Jogo

1- Os delegados observadores dos &rbitros, bem como os membros dos Orgdos Sociais e
colaboradores da Direcgao da AFPOBAR, gozam do direito de assistir pacificamente a qualquer
jogo. No caso de existirem agressdes ou tentativas de agressodes, fisicas ou verbais a qualquer
destes elementos por parte de assistentes ou outros de qualquer clube, é aplicavel o disposto
no art.2 372, sem prejuizo no disposto do art.2 382 e aplicavel penalizacdo mediante a tabela de
sangdes prevista no artigo 422, caso se confirme elemento constante da ficha de jogo ou

elemento diretivo do clube.

Artigo 41°¢
Impossibilidade de Terminar o Jogo
1- Sempre que ndo seja possivel terminar um jogo por falta de condi¢cdes de seguranga,
incapacidade fisica do darbitro provocada por agressdo, abandono de campo, inferioridade

numeérica, o clube causador do acto é punido:
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a) Com derrota por 3-0 ou mais, caso o adversdrio estivesse na altura com vantagem no
marcador superior aquela. No caso conta o resultado que se verificava no momento da
interrupgao.

b) Com pena de multa a decidir pelo Conselho de Disciplina de 200 a 400 Euros.

¢) No caso de acontecer danos fisicos ou materiais aos intervenientes do jogo sdo aplicaveis os

numeros: 3 e 4 do Artigo 382; Artigo 392 e Artigo 409.

2 — Sempre que fique provado que o jogo foi terminado injustificadamente pelo arbitro, sem
qgue se tenha verificado de forma implicita falta de condi¢des de seguranca, ou incapacidade

fisica do arbitro, o Conselho de Disciplina podera decidir o seguinte:

a) Dar o jogo por finalizado;
b) Realizar o tempo em falta;
c) Realizar o jogo na integra.

3 — Na eventualidade de se decidir pelas alineas b) e c) do n.2 2, deve-se aplicar o disposto das
alineas b); c¢); d); e) do artigo 142.
Artigo 42°¢
Tabela de Sangdes
As sancOes a aplicar aos atletas e outros elementos inscritos, expulsos ou considerados expulsos
num jogo sao estabelecidas por tabela elaborada para o efeito. A tabela de san¢des devera ser

do conhecimento dos clubes inscritos na AFPOBAR.

CAPITULO IX
CAMPEONATOS
Artigo 43¢
Campeonatos
1- O nimero de campeonatos e participantes em cada divisdo é definido no inicio da cada época,
pela Direcgao da AFPOBAR.

2- Serdo disputados por pontos, de harmonia com o presente regulamento.

Artigo 44¢

Subidas e Descidas de Divisdo
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1- Sobem a 12 divisdo os dois primeiros classificados de cada uma das duas series da segunda
divisao.

2- Descem a 22 divisdo os quatro ultimos classificados do campeonato da primeira divisao.

3- Caso haja uma a duas desisténcias de clubes a participaram na 12 divisdo, permanecem na
referida divisdo os clubes que na classificacdo geral final, ficaram pela ordem seguinte:

a) Ante Antepenultimo

b) Antepenultimo

4- Caso haja trés ou mais desisténcias de clubes a participarem na 12 divisao, sobem a referida
divisdo os clubes que na classificacdo geral final da 22 divisdo ficaram pela ordem seguinte:

a) 39s classificados da segunda divisdo.

b) 49s classificados da segunda divisdo e sucessivamente.

CAPITULO X
DISPOSICOES FINAIS
Artigo 45¢

Comunicados
1- As penalizacGes sdo dadas a conhecer através de publicacdo de comunicado do Conselho de
Disciplina no site da AFPOBAR.
a)-os clubes que forem penalizados monetariamente serdo informados através da publicacdo no
site e devem liquidar as multas até a quinta-feira da semana seguinte aquela em que foi feita a
publicacdo do comunicado. O incumprimento impede a equipa em divida de disputar os jogos
seguintes.
b) As penaliza¢Ges através de comunicado com interdicbes de campos, s terdo efeitos a partir
da segunda-feira seguinte a publicacdo do comunicado.
2- Os clubes que ndo cumpram na Uultima jornada, ou seja no caso de serem punidos
monetariamente e ndo facam a sua liquida¢do na semana seguinte, estas serdo acrescidas no

valor de 30%.

Artigo 469

Produto das Multas
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Cabe a Direcgdo da AFPOBAR decidir sobre o destino a dar a quantia eventualmente obtida na
aplicacdo das penas de multa, conforme o artigo 32 dos estatutos.
Artigo 479
Seguro de Acidentes Pessoais
1- E da responsabilidade da AFPOBAR a contrata¢do do seguro obrigatdrio de acidentes pessoais
para os atletas inscritos nas competi¢cdes desportivas da AFPOBAR.
2- Sem prejuizo do numero anterior, caso haja clubes interessados, estes podem celebrar
contrato com uma Companhia de Seguros relativa a todos os atletas inscritos, desobrigando
assim a AFPOBAR de quaisquer responsabilidades, devendo apresentar a respectiva apdlice nos
servicos da AFPOBAR no acto da inscrigao.
Artigo 48¢
Por Conta e Risco
Os intervenientes do jogo, participam nas provas por sua conta e risco, ndo se responsabilizando
a Direccdo da AFPOBAR, por qualquer incidente que eventualmente ocorra.
Artigo 49¢
Recurso aos Tribunais Comuns
O clube que, em violacdo a renuncia de jurisdicdo prevista nos Regulamentos da AFPOBAR,
submeta aos Tribunais Comuns, directamente ou por interposta pessoa, o julgamento de litigio
é punido com suspensado por 3 (trés) épocas desportivas e indemnizac¢do pelos danos a que der
causa, incluindo despesas judiciais e extrajudiciais.
Artigo 50¢
Recurso ao Conselho de Justica
1- As decisGes aplicadas pelo Conselho de Disciplina sdo passivas de recurso para o Conselho de
Justica desta associacao.
2- O recurso para o Conselho de Justica, terd que ser efectuado até ao 52dia util apds a
divulgagdo do objecto do recurso em comunicado do Conselho de Disciplina, mediante o
pagamento de uma caucdo de 100€. O valor da caucdo sera devolvido no caso de o recurso ser
considerado procedente. As decisdes do conselho de justica sdo irrevogaveis e vinculativas.
Artigo 51¢

Encerramento das Provas
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1 - A Supertaga, jogo esse entre o vencedor do campeonato da 12 divisao e vencedor da Taga
Cidade Barcelos da época transata ou finalista vencido, dara inicio a nova época desportiva e
sera realizado, salvo decisdo em contrario da dire¢do, no domingo antes das 12 jornadas dos

campeonatos oficiais da AFPOBAR.
Artigo 52°¢
Encerramento da Epoca

1- Salvo decisdo em contrario, a Direccao da AFPOBAR realizara no final da época, a Ceriménia

de Encerramento para entrega de prémios e lembrancas do campeonato da época em curso.

2- A hora, local e dia da Cerimdnia de Encerramento serd indicada por esta Associagdo, com uma
antecedéncia de pelo menos 30 (trinta) dias, através de comunicado no site da Associa¢do ou

correspondéncia via postal.

3- Os clubes sdo obrigados a participarem na Ceriménia Encerramento quando tiverem prémios

para receber.

4- A ndao comparéncia de um representante (director) de clube participante nas provas
organizadas pela AFPOBAR no Encerramento, para receber o Troféu/Lembranga, serd punido o

clube com uma multa de 50€.
Artigo 53¢
Prémios

1- Haverd prémios para as equipas campeds e finalistas das competicOes desportivas da

AFPOBAR.

2- Havera também um prémio para a equipa considerada mais disciplinada, denominado prémio

“Fair Play”, que engloba o comportamento de todos os elementos do clube, bem como adeptos.

3- Haverd ainda um prémio para o melhor marcador e guarda-redes menos batido de cada

divisao do campeonato.

4- A Direccao da AFPOBAR atribuira no final de cada época um prémio ao dirigente que ao longo

da época for mais regular e de comportamento exemplar.
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5 - A Associacdo de Futebol Popular de Barcelos, suportard as despesas de inscricdo na
Associacdo de Futebol de Braga do campedo da primeira divisdo. Em caso de renuncia por parte

do Campedo, o incentivo transitara para o classificado seguinte, até ao terceiro lugar.
Artigo 54¢
Casos omissos

1- Os casos omissos ou ndo previstos, serdo resolvidos pela Direc¢ao da AFPOBAR, tendo em
atencdo, nomeadamente os regulamentos em vigor na F.P. Futebol. Das decisdes tomadas, apds

a apreciagao destes casos, ndo havera recurso.

2- As alteragOes ao presente regulamento, ou interpretacdo dubia, do seu clausulado serdo

objecto de comunicado aos clubes, através de comunicado Oficial da Semana.

3- As alterac¢Ges apenas entrardao em vigor, oito dias apds a sua comunicacao oficial.
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